Сценарий физической игры "Что? Где? Когда? И почему?" 
                  (игра для учащихся 10–11-х классов)
Цели игры: повышение познавательного интереса к предмету, развитие логического мышления, интеллектуальных и творческих способностей учащихся, умения работать в команде.
	Физическая игра "Что? Где? Когда? И почему?" проводится в рамках предметной декады между командами знатоков 10-11-х классов. Её можно провести во время уроков физики или после уроков. Всем классам объявляют, что все учащиеся, желающие принять участия в игре, могут предлагать свои вопросы, эксперименты с ответами учителю физики. Из всех представленных вопросов выбираются самые интересные для игры.                                                                                                               	      Для оценки работы команд выбирают жюри, куда входят учитель физики, учащиеся 11 класса, которые оценивают ответы команд, следят за соблюдением правил игры и заполняют таблицу результатов игры. 
За столы садятся:                                                                                                                             - команды с капитаном по 6 человек от класса;                                                                                         - на начало игры каждая команда имеет 10 баллов, которые снимает жюри за подсказки, выкрики, шум;                                                                                                                        - за правильный ответ от (1-3) баллов;                                                                                                  - физическая газета, плакат, название команды – оценивается от (1-5) баллов;                                       - итоги конкурсов объявляет ЖЮРИ, и заносит в таблицу.
[bookmark: _GoBack]1. 1. Оформление зала                                                                                                                                   - Физические газеты участников игры;                                                                                         - Плакаты:                                                                                                                             «Смотри в корень!»,                                                                                                         «Усердие все превозмогает!» Кузьма Прутков.                                                                         «На свете чудеса рассеяны повсюду, да не всегда их каждый примечал» Иван Крылов.
  2. Эпиграф к мероприятию 
	«Если не знаешь «ЧТО» - смотри, не понимаешь «КАК» - пробуй, не можешь ответить «ПОЧЕМУ»спрашивай                                                                                 И помни: в этой игре даже падение — часть эксперимента!»  
  II. ИГРА
Ведущий:  
                                                                                                                                                Гоняет как собак,                                                                                                                      В ненастье, дождь и тьму                                                                                                                   Пять тысяч «Что?»                                                                                                                                  Семь тысяч «Как?»                                                                                                                                    Сто тысяч «Почему?».
1. РАЗМИНКА
	Ведущий предлагает физические загадки поочередно командам. Если не отвечает команда, то болельщики могут принести 0,5 балла в копилку команды. Если и болельщики не отвечают, то представитель другой команды может получить балл.
Загадки для разминки.
1. Чего в сундук не спрячешь? (Луч света)
2. Какого цвета белый свет? (Красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий, фиолетовый)
3. В воде не тонет, в огне не горит. Что это? (Лед)
4. Что идет, не двигаясь с места? (Время)
5. Горя не знаем, а горько плачем. Что это? (Тучи)
6. Не взять меня и не поднять,
    Не распилить пилой,
    Не вырубить и не прогнать, 
    Не вымести метлой.
    Но только мне придет пора – 
    Сама уйду я со двора. (Тень)
7. Отгадайте что за строчки? Буквы в них – тире и точки. (Азбука Морзе)               8. Никто его не видывал, а слышать – всякий слыхивал                                                                        Без тела, а живет оно, без языка – кричит. (Эхо)                                                                                   9. Бываю я и постоянной, и чаще переменной, а иногда мгновенной. (Скорость)
        2. ВНИМАНИЕ! «ЧЕРНЫЙ ЯЩИК»    
       Уважаемые физики!  - Назовите будильник времен Александра Македонского.
         (Дождаться ответа любой команды) Открываем ящик, и достаем петуха с биркой «Не дразнить – клюется!»    (Можно взять игрушку петуха)
          Ведущий. 
         Кормить петуха, надеюсь вы знаете. А вот как его напоить из автоматической поилки? 
           (вносят автопоилку).  
    - Как действует автопоилка? Объяснить.
     Вносят черный ящик. 
      ВЕДУЩИЙ 
              Смотрю – что ж в моих глазах?
              В фигурах разных и звездах
              Сапфиры, яхонты, топазы,
              И изумруды, и алмазы,
              И аметисты, и жемчуга, 
              И перламутр – все вижу вдруг!
Лишь сделаю рукой движенье
   И новое в глазах виденье.                                                                                                                
Что в черном ящике? (калейдоскоп)
	Уважаемые знатоки! Что это? Какому физическому явлению посвящено это стихотворение? Кто его изобрел? (Результат многократного отражения от зеркал, симметричная картина. Устройство изобретено шотландским физиком Д. Брюстером – калейдоскоп)
                 3. Физический эксперимент.
  Командам предлагают серию опытов, которые они должны объяснить. 
       - «Иней на сосне» - сублимация бензойной кислоты (бензойная кислота, штатив, стакан, веточка сосны, спички, холодная вода, спиртовка, ложка)
        - Явление ЭМИ.  (Гальванометр, катушка трансформаторная и полосовой магнит) 
        - Яйцо, вползающее в бутылку. (бутылка из-под сока, вареное яйцо, лист бумаги, спички)
        - «Волшебная палочка» (пластиковая трубка, кусок шерстяной ткани, алюминиевая банка из-под напитка)
4. Игра со зрителем. «Путешествие вокруг света под водой»
	На сцену выходит Зазывала, и обращается к зрителям
За 4-5 секунд вокруг света, 
Прямым сообщением без билета.
Всем доступно, всем бесплатно
Веселое путешествие туда и обратно
Любителям сверхбыстрого движения,
Скорей сюда, без промедления!
	(К Зазывале выходит один желающий из зала. Водяной (в костюме водяного) спрашивает его согласие на путешествие. Затем зажигает свечу на столе, путешественнику дает в руки стакан с водой, предлагает поднять над головой, и желает «Счастливого пути!». Говоря это Водяной, обводит путешественника вокруг стола. Когда обход закончен, Водяной говорит, что «все без обмана - как в рекламе!». «Путешествие вокруг света под водой» 
Но вопрос: «Какие силы на тебя действовали? Куда они направлены и чему равны?»
5. «Изюминка нашей встречи».
ВЕДУЩИЙ. 
Не нужно скучать и без дела сидеть,
Зайдите изюминку к нам посмотреть.
	Желающий из зала начинает распаковывать ящик. Потом второй, третий и тд. Пока не откроит тарелку, на которой лежит обыкновенная изюминка. Молча смотрит. Ведущий дает двояковыпуклую водоналивную линзу. Сидящих в зале это интригует. Потом подходят еще несколько желающих. И все вместе отвечают на вопрос: «Что лежит на тарелке?» - ИЗЮМИНКА!
Итог игры.
Музыкальная пауза. Ученица исполняет песню. 
В это время жюри подсчитывает баллы, вычитая штрафные баллы.
Жюри объявляет ПОБЕДИТЕЛЯ игры. Сладкие призы. 
Самые активные награждаются Сертификатом на оценку «5»
Благодарим за игру!

        - 
                                                                        


