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Пояснительная записка
Рабочая программа факультативного курса  «Компьютерный дизайн. Профессиональная обработка растовых изображений», 10 класс,  разработана на основе приказа  Министерства образования и науки РФ от 17 мая 2012 г. N 413 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования»,  Примерной основной образовательной программы среднего общего образования (одобрена решением от 12 мая 2016 года, протокол №2/16), авторской программы «Компьютерный дизайн. Профессиональная обработка растовых изображений» Н. А. Тереховой, методиста ГМЦИТ г. Мурманска, Основной образовательной программы среднего общего образования, утвержденной приказом директора филиала от 22.08.2018 № 132 «Об утверждении основных образовательных программ, учебного плана Новолыбаевской СОШ, филиала МАОУ «СОШ №1», на 2019-2020 учебный год, утвержденного приказом директора филиала от  26.06.2019 г.   №141. 

Основной целью курса является формирование у учащихся интереса к изучению профессий, связанных с компьютерной графикой, развитие творческих способностей учащихся через создание проектов с использованием растровой графики (рисование, фотомонтаж и др.).

   Факультативный курс «Компьютерный дизайн. Профессиональная обработка растовых изображений» решает следующие задачи:

- Формирование интеллектуальных умений в области компьютерной графики:

•
познакомить с основными базовыми понятиями и терминами компьютерной графики;

•
познакомить с основными принципами создания изображений и построения композиций.

- Формирование практических умений в области компьютерной графики:

•
различать форматы графических файлов и понимать целесообразность их использования при работе с различными графическими программами;

•    сформировать навыки работы с графическими растровыми изображениями;

•
научить работать с текстовыми эффектами, текстурами, имитировать природные явления в изображении;

•
сформировать навыки работы с фильтрами для создания трехмерных преобразований;

•
показать практическое применение ПО для работы с графикой;

•
сформировать умения работы с цветом изображения. 

Факультативный курс способствует развитию познавательных интересов учащихся; творческого мышления; повышению интереса к предмету, имеет практическую направленность, так как получение учащимися знаний в области информационных технологий и практических навыков работы с графической информацией является составным элементом общей информационной культуры современного человека, служит основой для дальнейшего роста профессионального мастерства. Реализация программы  позволяет заложить основы работы с графической информации, благодаря которой в будущем учащиеся смогут самостоятельно осваивать новые сложные графические программы.

В связи с отсутствием в образовательном учреждении лицензионного ПО для работы с графикой (Photoshop, Corel Draw) для создания векторных иллюстраций используются программы  Inkscape и Open Office.org  Draw, а для создания, редактирования и монтажа растровых изображений – Gimp, которые относятся к свободно распространяемому ПО.

Место курса в учебном плане
Учебный план Новолыбаевской СОШ, филиала МАОУ «СОШ №1»,  для изучения  факультативного курса «Компьютерный дизайн. Профессиональная обработка растовых изображений» в 10 классе отводит 34 часа (1 час в неделю).

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения 
факультативного курса «Компьютерный дизайн. Профессиональная обработка растовых изображений»
Изучение предметного курса дает возможность учащимся достичь следующих результатов:

Личностные результаты

– ориентация обучающихся на реализацию позитивных жизненных перспектив, инициативность, креативность, готовность и способность к личностному самоопределению, способность ставить цели и строить жизненные планы;

– принятие и реализация ценностей здорового и безопасного образа жизни, бережное, ответственное и компетентное отношение к собственному физическому и психологическому здоровью;

– российская идентичность, способность к осознанию российской идентичности в поликультурном социуме, чувство причастности к историко-культурной общности российского народа и судьбе России, патриотизм;

– готовность обучающихся к конструктивному участию в принятии решений, затрагивающих их права и интересы, в том числе в различных формах общественной самоорганизации, самоуправления, общественно значимой деятельности;

– нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей, толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и способности вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения;

– развитие компетенций сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;

– мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки, значимости науки, готовность к научно-техническому творчеству, владение достоверной информацией о передовых достижениях и открытиях мировой и отечественной науки, заинтересованность в научных знаниях об устройстве мира и общества;

– готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;

– уважение ко всем формам собственности, готовность к защите своей собственности;

– осознанный выбор будущей профессии как путь и способ реализации собственных жизненных планов;

– готовность обучающихся к трудовой профессиональной деятельности как к возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.

Метапредметные результаты

· Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая внешкольную) деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях.
· Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты.
· Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников.
· Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения.
Предметные результаты

В рамках данного курса учащиеся овладеют основами компьютерной графики, а именно узнают:
· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

· методы сжатия графических данных;

· проблемы преобразования форматов графических файлов;

· назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части курса учащиеся научатся:

1. Редактировать изображения в растровом графическом редакторе (Gimp):

· выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область (прямоугольное и эллиптическое выделение), лассо (свободное выделение), волшебная палочка (выделение связанной области) и др.);

· перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

· редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

· сохранять выделенные области для последующего использования;

· монтировать фотографии (создавать многослойные документы);

· раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;

· применять к тексту различные эффекты;

· выполнять тоновую коррекцию фотографий;

· выполнять цветовую коррекцию фотографий;

· ретушировать фотографии;

2. Создавать и редактировать анимированные изображения в программе Gimp;

В результате обучения учащиеся получат опыт  

· проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; 
· коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда;
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов  в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства;

В конце изучаемого курса учащиеся могут:


1. защитить реферат, доклад;

2. представить свои разработки визиток, реклам, открыток;

3. представить реставрированные и обработанные фотографии;

4. представить коллажи;

5. представить мультимедиа-презентацию;

6. представить созданные изображения на Web-странице;

7. оформить школьную газету с помощью импортированных изображений в документ издательской системы.

Основной  результат обучения - понимание учащимися современных технологий создания компьютерного изображения в растровых и векторных графических программах, освоение основных практических приемов создания изображения в свободно распространяемых программах Gimp, Inkscape, Open Office.org Draw.
Знания и умения, полученные при изучении курса «Компьютерный дизайн. Профессиональная обработка растовых изображений», учащиеся могут использовать для создания изображений при подготовке различной визуальной продукции: рекламные буклеты, поздравительные открытки, школьные газеты, почетные грамоты, рефераты; прикладные исследования и научные работы, выполняемые в рамках школьного учебного процесса в различных областях – физике, химии, биологии, истории и т.д.; для размещения на Web-страницах  или импортирования в документы издательских систем. 

Кроме этого, знания, полученные в процессе изучения курса, являются фундаментом для освоения программ в области видеомонтажа, трехмерного моделирования и анимации.

Содержание факультативного курса «Компьютерный дизайн. Профессиональная обработка растовых изображений»
Модуль 1. Введение в компьютерную графику. Методы представления графических изображений.  

1.1 Основные виды графики. 

1.1.1. Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики.

1.1.2. Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики.

1.1.3. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.

2.1 Цвет в компьютерной графике

1.2.1. Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цветовые модели). 

1.2.2. Цветовая модель RGB. Формирование собственных цветовых оттенков на экране монитора.

1.2.3. Цветовая модель CMYK. Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений.

1.2.4. Взаимосвязь цветовых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах.

1.2.5. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость).

3.1 Векторные и растровые форматы.
1.3.1. Методы сжатия графических данных. 

1.3.2. Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ.

1.3.3. Преобразование файлов из одного формата в другой.

Модуль 2. Растровый  графический редактор Gimp
1.1 Знакомство с Gimp.

1.1.1. Знакомство с редактором. Тип лицензии. История создания и назначение редактора. 

1.1.2. Окна и панели инструментов редактора. (Инструменты выделения, масштабирования, кадрирования изображения. Компоненты окна изображения). Инструменты цвета.

2.1 Инструменты и диалоги.

1.2.1. Инструменты рисования: карандаш, кисть, ластик, аэрограф, перо, размывание, резкость, осветление, затемнение.

1.2.2. Клонирование изображения. 

1.2.3. Заливка.

1.2.4. Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов.

3.1 Текст

1.3.1. Вставка текста. Параметры текста. Форматирование текста.

1.3.2. Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов.

4.1 Инструмент Штамп

1.4.1. Инструменты Штамп и Штамп с перспективой. 

1.4.2. Выделение переднего плана.

1.4.3. Выделение объекта: Умные ножницы. Контуры. Выделение произвольных областей
5.1 Работа со слоями

1.5.1. Слои. Атрибуты слоя. 

1.5.2. Перемещение, удаление слоя. 

1.5.3. Совмещение нескольких изображений. Эффект движения.

6.1 Рисование геометрических фигур

1.6.1. Рисование геометрических фигур (Рисование прямоугольников, квадратов, овалов, окружностей, используя инструменты выделения прямоугольных и эллиптических областей, заливка цветом или шаблоном).

1.6.2. Рисование объемных фигур.

7.1 Работа с изображением. Фильтры.

1.7.1. Сканирование изображений. Характеристики сканеров. 

1.7.2. Коррекция и сохранение изображения. Формат изображений. Фильтры. 

1.7.3. Создание и оптимизация изображений для Web-страниц.

8.1 Анимация в Gimp.

1.8.1. Создание анимационного текста.

1.8.2. Анимация изображений. Сменяющиеся кадры. 

1.8.3. Постепенно появляющиеся и исчезающие рисунки, текст.

9.1 Творческий проект

Применяемые технологии

Основной технологией обучения в элективном курсе является метод проектов. Метод проектов – способ достижения дидактической цели через детальную разработку проблемы, которая должна завершиться вполне реальным, осязаемым практическим результатом, оформленным тем или иным образом.

Технология ориентирована на самостоятельную (индивидуальную, парную, групповую) деятельность учащихся при выполнении практических заданий и творческих проектов в течение определенного отрезка времени.  Выполнение творческих проектных работ завершается их защитой и рефлексивной оценкой.

Формы занятий

Курс включает в себя две части: лекционную и практическую. Теоретическая часть организована в форме лекций. Лекции проводятся с обязательным использованием иллюстративных материалов. Практическая часть – в форме самостоятельных заданий (практических работ на компьютере) и творческих работ, что является важной составляющей всего курса. Теоретическая и прикладная часть курса изучается параллельно, чтобы сразу же закреплять теоретические вопросы на практике.
В ходе выполнения индивидуальных работ, учитель консультирует учащихся и при необходимости оказывает им помощь. Выполняя практические задания, учащиеся не только закрепляют навыки работы с программами, но и развивают свои творческие способности. Каждое  занятие начинается с  мотивационного этапа, ориентирующего учащегося на выполнение практического задания по теме.

Тема урока определяется приобретаемыми навыками, например «Создание рисунков из кривых». Изучение нового материала носит сопровождающий характер, ученики изучают его с целью создания запланированного образовательного продукта (рисунка, логотипа, плаката и др.).

Одной из форм работы могут быть занятия – семинары (занятия-исследования), где учащиеся, разбившись на группы, самостоятельно исследуют определенные возможности программы, затем обмениваются полученными знаниями. В итоге учащиеся должны овладеть полным спектром возможностей работы с программой.
Примерный порядок изложения материала, виды деятельности учащихся
1. Повторение основных понятий и методов для работы с ними.
2. Ссылки на разделы учебного пособия, которые необходимо изучить перед выполнением заданий урока.
3. Основные приемы работы. Этот этап предполагает самостоятельное выполнение заданий для получения основных навыков работы; в каждом задании формулируется цель и излагается способ ее достижения.
4. Упражнения для самостоятельного выполнения.
5. Проекты для самостоятельного выполнения.
Каждая тема курса начинается с постановки задачи — характеристики образовательного продукта, который предстоит создать ученикам. С этой целью учитель проводит демонстрацию слайдов мультимедийной презентации или саму программу и готовые работы в ней выполненные.

Теоретическая цель элективного курса тесно связывается с практикой. Изучение нового материала носит сопровождающий характер. Ученики изучают его с целью создания запланированного продукта — графического файла.

Далее проводится тренинг по отработке умений выполнять технические задачи, соответствующие минимальному уровню планируемых результатов обучения. Тренинг в конечном итоге переходит в комплексную самостоятельную творческую работу по созданию учениками определенного образовательного продукта.

В ходе обучения проводятся краткие самостоятельные работы или промежуточное тестирование по определению уровня знаний учеников по данной теме. Выполнение контрольных мероприятий способствует быстрой мобилизации и переключению внимания на осмысливание материала изучаемой темы, на активацию учебно-познавательной деятельности. Кроме того, такая деятельность ведет к закреплению знаний и служит регулярным индикатором успешности образовательного процесса.

Занятия проходят в компьютерном классе, имеющем соответствующее материально-техническое оснащение, 1 раз  в неделю, время занятий  - 1 академический час.
Критерии оценивания презентаций учащихся при защите проекта

	Критерии
	Оценка критерий

	
	«3»
	«4»
	«5»

	Содержание
	Не раскрыта и не ясна тема. Тема частично раскрыта. Некоторый материал изложен некорректно. Отсутствует творческий подход к изложению темы
	Сформулирована и раскрыта тема. Ясно изложен материал. Наблюдаются некоторые элементы творчества.
	Сформулирована и раскрыта тема. Полностью изложены основные аспекты темы. Тема раскрыта творчески, интересно.

	Корректность текста
	Информация дана неточно. Информация частично изложена. Объяснения некорректны, запутаны или не верны. Наличие орфографических и пунктуационных ошибок.
	Достаточно точная информация. Небольшое количество орфографических и пунктуационных ошибок.
	Данная информация кратка и ясна. Отсутствие орфографических и пунктуационных ошибок.

	Дизайн презентации
	Оформление презентации противоречит ее содержанию. Изображения в презентации мешают восприятию текста, не соответствуют содержанию
	Использованы некоторые эффекты и фоны. Оформление не противоречит содержанию. Изображения в презентации редко не соответствует содержанию.
	Эффекты, фоны, графики и звуки, акцентирующие внимание на изложенной информации. Оформление полностью соответствует содержанию. Изображения привлекательны, интересны, не накладываются на тест, соответствуют содержанию.

	Коллективная работа

	Не спланирована работа в группе. Несколько членов в группе отвечают за работу всей команды. Большинство членов команды участвуют, но продуктивность деятельности очень разнообразна.
	Работа над материалом равномерно распределена между большинством участников команды.
	Слаженная работа в группе. Вся деятельность равномерно распределена между членами команды.


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательной деятельности

Список литературы для учителя:

1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006 г.
3. Государственный образовательный стандарт /Вестник об​разования. 2004 г. № 5. (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/
4. Программы  для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы/ Составитель  М.Н. Бородин. – 6-е изд. -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. Жексенаев А.Г. ОСНОВЫ РАБОТЫ В ГРАФИЧЕСКОМ РЕДАКТОРЕ GIMP: Томск, 2007 

5. Ю.П. Немчанинова. Создание и редактирование графических элементов  и блок-схем в среде Open Office.org(Draw)/Учебное пособие, Москва, 2008

6. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики в Inkscape/Учебное пособие, Москва.:, 2008

7. Соловьева Л.В. Компьютерные технологии для учителя. – СПб.: БХВ-Петербург, 2003

Список литературы для учащихся:

1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006 г.

3. Жексенаев А.Г. ОСНОВЫ РАБОТЫ В ГРАФИЧЕСКОМ РЕДАКТОРЕ GIMP: Томск, 2007 

4. Ю.П. Немчанинова. Создание и редактирование графических элементов  и блок-схем в среде Open Office.org(Draw)/Учебное пособие, Москва, 2008

5. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики в Inkscape/Учебное пособие, Москва.:, 2008

6. Дуванов А.А. Азы информатики. Рисуем на компьютере. Санкт-Петербург: БХВ-Петербург, 2005; 

7. Тимофеев Г.С., Тимофеева Е.В. Графический дизайн. Серия “Учебный курс”. Ростов н/Д: Феникс, 2002;

8. Онлайн учебник по курсу www.dolinin-infografika.narod.ru 

Интернет ресурсы:

www.metod-kopilka.ru    – Методическая копилка учителя информатики

http://ru.wikipedia.org/ - Википедия – свободная энциклопедия.

http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника».
http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm
http://www.5byte.ru/8/0006.php - Информатика на пять

http://festival.1september.ru/ - фестиваль педагогических идей «Открытый урок»

http://go-oo.org -Cвободный пакет офисных приложений 

http://www.gimp.org/ - GIMP (Гимп) — растровый графический редактор 

http://www.inkscape.org/ - Inkscape Векторный графический редактор

http://www.softcore.com.ru/graphity - Программа может служить отличной заменой стандартному графическому редактору Paint. 

http://www.inernika.org/users/astana-ch-41/works - Видеоуроки Gimp Кольцова М. П. с сайта Открытого педагогического сообщества http://www.progimp.ru/articles/
http://snezhzhka.ya.ru/replies.xml?item_no=363 про Gimp
http://www.openarts.ru –уроки Gimp и Inkscape.
Тематическое планирование 
	10 класс (34 часа -1 час в неделю)

	№
	Наименование модулей, тем
	В том числе
	Форма контроля
	Дата проведения

	
	
	Всего часов
	Теория 
	Практика 
	Тестирование
	
	

	1.
	Введение в компьютерную графику. Методы представления графических изображений.
	4
	2
	1
	1
	Тестирование
	

	1
	Основные виды графики. (Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.)
	
	1
	0
	0
	
	

	2
	Основы теории дизайна (Дизайнер — художник и конструктор. Цветовые изображения и их характеристики. Дизайн. Психология цвета. Создание эмоций в дизайне при помощи цвета). 
Цвет в компьютерной графике (Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цветовые модели).  Цветовая модель RGB. Формирование собственных цветовых оттенков на экране монитора. Цветовая модель CMYK. Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений. Взаимосвязь цветовых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость)).
	
	1
	0
	0
	
	

	3
	Векторные и растровые форматы. (Методы сжатия графических данных. Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. Преобразование файлов из одного формата в другой).
	
	0
	1
	0
	
	

	4
	Тестирование по теме «Введение в компьютерную графику»
	
	0
	0
	1
	
	

	2.
	Растровый  графический редактор Gimp   
	30
	6
	23
	1
	Тестирование, защита проекта
	

	Знакомство с Gimp
	4
	1
	3
	0
	
	

	5
	Знакомство с редактором Gimp. Тип лицензии. История создания и назначение редактора. 
	
	1
	0
	0
	
	

	6
	Окна и панели инструментов редактора. (Инструменты выделения, масштабирования, кадрирования изображения. Компоненты окна изображения).
	
	0
	1
	0
	
	

	7
	Инструменты цвета.
	
	0
	1
	0
	
	

	8
	Практическая работа «Основы работы с объектами».
	
	0
	1
	0
	
	

	Инструменты и диалоги
	5
	1
	4
	0
	
	

	9
	Инструменты рисования: карандаш, кисть, ластик, аэрограф, перо, размывание, резкость, осветление, затемнение.
	
	0
	1
	0
	
	

	10
	Клонирование изображения.
	
	0
	1
	0
	
	

	11
	Заливка.
	
	0
	1
	0
	
	

	12
	Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов.
	
	1
	0
	0
	
	

	13
	Практическая работа «Создание простейших рисунков»
	
	0
	1
	0
	
	

	Текст
	3
	1
	2
	0
	
	

	14
	Вставка текста. Параметры текста. Форматирование текста. 
	
	1
	0
	0
	
	

	15
	Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов.
	
	0
	1
	0
	
	

	16
	Практическая работа «Создание текстовой рекламы»
	
	0
	1
	0
	
	

	Инструмент штамп
	4
	0
	4
	0
	
	

	17
	Инструменты Штамп. Штамп с перспективой. 
	
	0
	1
	0
	
	

	18
	Выделение переднего плана. Выделение объекта: Умные ножницы. Контуры
	
	0
	1
	0
	
	

	19
	Выделение произвольных областей
	
	0
	1
	0
	
	

	20
	Практическая работа «Редактирование изображений»
	
	0
	1
	0
	
	

	Работа со слоями
	4
	1
	3
	0
	
	

	21
	Слои. Атрибуты слоя. Перемещение, удаление слоя.
	
	1
	0
	0
	
	

	22
	Совмещение нескольких изображений. Эффект движения. Практическая работа «Самолет в полете»
	
	0
	1
	0
	
	

	23
	Практическая работа «Работа со слоями в Gimp. Коллаж «Ремонт». Комбинирование рисунков из разных изображений»
	
	0
	1
	0
	
	

	24
	Практическая работа «Эффект тени», «Чашка на дисководе - маска слоя»
	
	0
	1
	0
	
	

	Рисование геометрических фигур
	2
	0
	2
	0
	
	

	25
	Рисование геометрических фигур (Рисование прямоугольников, квадратов, овалов, окружностей, используя инструменты выделения прямоугольных и эллиптических областей, заливка цветом или шаблоном). 
	
	0
	1
	0
	
	

	26
	Рисование объемных фигур.
	
	0
	1
	0
	
	

	Работа с изображением. Фильтры
	3
	1
	2
	0
	
	

	27
	Сканирование изображений. Характеристики сканеров. 
	
	1
	0
	0
	
	

	28
	Коррекция и сохранение изображения. Формат изображений. Фильтры.
	
	0
	1
	0
	
	

	29
	Создание и оптимизация изображений для Web-страниц.
	
	0
	1
	0
	
	

	Анимация в Gimp
	2
	1
	1
	0
	
	

	30
	Создание анимационного текста. Анимация изображений. Сменяющиеся кадры. Постепенно появляющиеся и исчезающие рисунки, текст. 
	
	1
	0
	0
	
	

	31
	Практическая работа «Анимация созревания земляники»
	
	0
	1
	0
	
	

	Творческий проект
	3
	0
	2
	1
	
	

	32
	«Как из летнего пейзажа сделать осенний?», «Перекрась машину»,  Грамота «Принцесса (принц) бала» или свой
	
	0
	1
	0
	
	

	33
	«Как из летнего пейзажа сделать осенний?», «Перекрась машину»,  Грамота «Принцесса (принц) бала» или свой.  Защита проекта.
	
	0
	1
	0
	
	

	34
	Контрольное тестирование по теме «Знакомство с Gimp»
	
	0
	0
	1
	
	

	Итого
	34
	8
	24
	2
	
	


� Критерий оценивания, если учащиеся готовят презентацию в группе.
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